
AC1101 Appréhender un contexte économique, sociologique, culturel, juridique, technologique, communicationnel et 
médiatique

AC1102 Évaluer un site web, un produit multimédia ou un dispositif interactif existant en s’appuyant sur des guides 
de bonnes pratiques

AC1103 Extraire et interpréter des indicateurs quantitatifs (métriques) et statistiques pour évaluer l’efficacité d’un 
service ou d’un site Web

AC1104 Interpréter les éléments sémiotiques (langage, ton de voix, logotype, typographies, couleurs, visuels...)

AC1105 Identifier les cibles (critères socio-économiques, démographiques, géographiques, culturels...)

AC1106 Réaliser des entretiens utilisateurs (sélection de la cible, écriture du guide d’entretien, organisation)

AC1107 Bâtir le modèle des attentes utilisateurs

AC2101 Concevoir un produit ou un service en termes d’usage et de fonctionnalité

AC2102 Construire la proposition de valeur* d’un produit ou d’un service

AC2103 Proposer une recommandation marketing (cibles, objectifs, points de contact)

AC2104 Mettre au point une stratégie de communication en adaptant le message aux objectifs

AC2105 Rédiger une charte éditoriale pour un site web, un blog, un réseau social (préconisation rédactionnelle, 
référencement naturel)

AC2106 Communiquer sur les réseaux sociaux (ligne éditoriale et calendrier de publication)

AC3101 Produire un écrit communicationnel dans un style juste et pertinent, en phase avec la stratégie

AC3102 Produire des pistes graphiques et des planches d’inspiration

AC3103 Créer, composer et retoucher des visuels

AC3104 Tourner et monter une vidéo (scénario, captation image et son...)

AC3105 Designer une interface web (wireframes, UI)

AC3106 Optimiser les médias en fonction de leurs usages et supports de diffusion

AC4101 Exploiter de manière autonome un environnement de développement efficace et productif

AC4102 Produire des pages Web statiques et fluides utilisant un balisage sémantique efficace

AC4103 Générer des pages Web ou vues à partir de données structurées incluant des interactions simples

AC4104 Mettre en ligne une application Web en utilisant une solution d’hébergement standard

AC4105 Modéliser les données et les traitements d’une application Web

AC4106 Utiliser et adapter un modèle d’accès aux données

AC4107 Déployer et personnaliser une application Web en utilisant un CMS ou un framework MVC

AC5101 Gérer un projet avec une méthode classique

AC5102 Budgétiser un projet et suivre sa rentabilité

AC5103 Faire un appel d’offre (cahier des charges, brief, analyse des réponses, choix du prestataire, 
contractualisation)

AC5104 Découvrir les écosystèmes d’innovation numérique (fab labs, living labs, tiers-lieux, incubateurs…)

AC5105 Analyser un produit ou un service innovant en identifiant les propositions de valeurs et en évaluant les 
solutions proposées

AC5106 Construire une présence en ligne professionnelle (personal branding)
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La SAE 101 consistait à une analyse de site de musée sur des musée d’art numérique dans 
laquelle nous devions en groupe analyser une caractéristique de chaque site, j’ai réalisé la 
partie sur l’analyse visuelle des différents sites, cette partie consiste à analyser la 
communication du site mais avant tout comment l’expérience pour l’utilisateur est avec les 
différents contenus et la mise en page du site ainsi que des choix de couleur, de typographie 
ou encore d’image. 

La SAE 103 était sur le thème d’un tattoo shop à qui nous devions refaire la charte graphique 
avec un nouveau logo, une palette de couleur basé sur l’art nouveau, la conception de 
pictogramme, l’élaboration de mock-up et d’une direction photographique représentant le 
tattoo shop. C’est une SAE très intéressante pour l’élaboration de la charte finale mais aussi 
sur la conception du nouvel univers du shop. 

Dans le cadre de la SAE 104, en groupe nous devions réaliser une interview, afin de mettre en 
pratique les savoirs que nous avons pu acquérir depuis le début de l’année, notre interview 
est sur le thème des friperies, dans laquelle j’incarne un influenceur qui à créer sa propre 
friperie. Nous avons dû réaliser un dossier de production avec chaque élément comme le 
scénario, le pitch, le découpage technique ou encore la note d’intention.  

Voici des extraits du dossier de production avec la note d’intention et une partie du 
découpage technique sur lesquels j’ai travailler 

L’élaboration de ce projet était très 
intéressant car cela m’a permis de découvrir comment rédiger un court métrage et 
organiser un tournage.

La ressource WR108 (production graphique) est une découverte des logiciel Photoshop et 
Illustrator avec 
des éxercices de photo montage, d’incrustation ou encore de réalisation de 
monograme et d’illustration.  

Tableau avec le début de mes analyses sur chaque site afin d’arriver à mon développement

CONCEVOIR SAE 102

La SAE 102 portait sur la création d’une recommandation d’une communication numérique 
pour l’association Réclame Action avec la stratégie de communication précises se basant sur 
une analyse SWOT ou encore la définition du public cible, la création d’une charte éditoriale 
avec un calendrier ou encore avec une ligne éditoriale, et aussi la partie proposition visuelle et 
textuelle sur laquelle j’ai travaillé en réalisant le logo de l’association, la palette de couleur ou 
encore les postes sur Instagram et Facebook comportant des design et des photos. Le but 
était de dénoncer l’abus des publicités dans la rue mais aussi dans les médias.

logo Réclame Action

design de poste Facebook

design de poste Facebook

Croquis papier afin de voir qu’elle piste poursuivre pour la conception finale du logo que l’on 
peut voir à la page précédente.



Fais au stylo, on peut apercevoir les lignes et les courbes que j’ai pus réexporté pour le rendu. 



Sachant qu’il fallait un logo calligraphique,  j’ai explorer des idées de logo fait mains. 



Le logo final a été réaliser sur Illustrator.
Les mock-ups ont été fait sur Photoshop. 

Voici les différentes pages du dossier final avec les mock-up, la direction photographique et autre



ENTREPRENDRE SAE 106

WR 109

La SAE 106 consistait à la réalisation d’une charte de projet ainsi que d’un plan et d’un 
planning, en lien directement avec la SAE 105, nous devions nous répartir les différentes 
tâches pour la conception de la page partenaire commune, en décomposant les différentes 
ressources et le temps que chaque tâche doit prendre. 

La ressource WR109 (culture artistique) est une ressource dans laquelle nous avons réaliser 
des projet tel que une mood board, une mind map et un manifeste ainsi que des 
pictogrammes avec Illustrator.    

MoodBoard sur le thème de la poterie pour le premier projet de WR 109

PROJET PERSONNEL

Lors du premier semestre de mon BUT, j’ai pu entreprendre et monté différents projet 
personnel mais aussi en groupe, principalement basé sur des logos, des affiches, des vidéos 
ou encore de la photo.

Chronologiquement, le premier projet lancé en début d’année est ‘CRAASH’, une série de 
vidéo dans lesquels je retrace ma vie mais aussi celle de mes amis, dans ce projet je réalise 
les vidéos, je fais le montage et je m’occupe aussi de toute la direction artistique avec les 
affiches, les logos ou encore la communication sur les réseaux sociaux.

Il y a un autre projet majeur qui est en développement, c’est un projet collaboratif 
permettant de réaliser des travaux beaucoup plus conséquent, regroupant de la vidéo, de la 
photo et du design, tout 

Pour finir, voici quelques réalisations personnelle n’ayant pas de projet propre. 

Modification d’une typographie pour le voyage de Porto. 

Reproduction d’un personnage BAPE à mon effigie 

2021 fin 2022

J’ai choisi de faire mon site sur 5 artistes que j’écoute, avec comme donnée, le nom de 
chaque morceaux de leur top 10 sur Spotify

Page Galerie

Planning 

Différentes affiches pour la sortie du premier épisode

Miniature du premier épisode 

Logo ‘CRAASH’

PROJET PERSONNEL

Lors du premier semestre de mon BUT, j’ai pu entreprendre et monté différents projet 
personnel mais aussi en groupe, principalement basé sur des logos, des affiches, des vidéos 
ou encore de la photo.

Chronologiquement, le premier projet lancé en début d’année est ‘CRAASH’, une série de 
vidéo dans lesquels je retrace ma vie mais aussi celle de mes amis, dans ce projet je réalise 
les vidéos, je fais le montage et je m’occupe aussi de toute la direction artistique avec les 
affiches, les logos ou encore la communication sur les réseaux sociaux.

Je suis à la tête de ce projet avec d’autre personne, pour le moment j’ai réaliser le logo et j’ai 
commencer à travailler sur un magazine dans lequel il y aurait une partie sur nos projet 
personnel mais aussi des articles sur des artistes ou autre.  

Différentes affiches pour la sortie du premier épisode

Miniature du premier épisode 

Logo finale avec déclinaison

MockUp du magazine 

Les premières idée de logo

DEVELOPPER SAE 105

Pour la SAE 105, nous devions réaliser un site sur un sujet culturel (musique, littérature, 
cinéma..), dans lequel il fallait une page d’accueil, une page données avec 50 valeurs 
différentes, une page galerie permettant d’upload une image sur le site, une page contact 
permettant d’envoyer des mail ainsi q’une page partenaires dans laquelle on présente chaque 
personne du groupe.  

Louis Moreau
étudiant BUT MMI Troyes

2023


